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GLÜXXIT NRW- ein Präventionsprojekt 
zum Thema Glücksspielsucht

 ZIELGRUPPE

• Multiplikator*innen (Lehrer*innen, Schulsozial- 
 arbeiter*innen, sowie Schulpsycholog*innen )  
 an Berufskollegs

• Schüler*innen an Berufskollegs

  

• Multiplikator*innen sollen für die Gefahren  
 sensibilisiert werden, die von der Teilnahme an    
 Glücksspielen für junge Menschen ausgehen.

• Berufsschüler*innen sollen angeregt werden, sich  
 mit den Risiken der Glücksspielteilnahme  
 auseinanderzusetzen.

 ZIELSETZUNG

  

 INHALT & METHODE

Das Projekt Glüxxit richtet sich hauptsächlich an Berufs- 
kollegs, da Berufsschüler*innen ein doppelt so hohes 
problematisches und gefährdendes Glücksspielverhal- 
ten zeigen, wie Schüler*innen anderer Schulformen. 
Im Rahmen verschiedener Schulungsformate erhalten 
Multiplikator*innen an Berufskollegs Informationen rund 
um die Themenbereiche Glücksspiel und Glücksspiel- 
sucht. Die Gefährdungspotentiale verschiedener Glücks- 
spielangebote, Anzeichen für problematisches Glücks- 
spielverhalten sowie Informationen zu den (regionalen) 
Beratungs- und Hilfsangeboten werden dabei thema- 
tisiert. 
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 KONTAKT

  

Über die Internetseite www.gluexxit.de können sich  
alle Interessierten über die Angebote von Glüxxit inform- 
ieren und Kontakt zum Glüxxit-Team aufnehmen. 
Über die Internetseite www.wettbewerb.gluexxit.de 
können sich Interessierte über den Videowettbewerb 
„Glüxxit – wenn das Zocken keinen Spaß mehr macht“ 
informieren und bis zum 31.05.2019 am öffentlichen 
Voting teilnehmen. 
Die Landeskoordinierungsstelle Glücksspielsucht NRW  
informiert mit kostenfrei bei ihr zu beziehenden  
Informationsmaterialien und Give Aways über die  
Projekte. 

 PRAXIS & TRANSFER

  

 ERGEBNISSE & IMPULSE

An der positiven Resonanz sowohl von Multiplika- 
tor*innen, Lehrer*innen als auch von Schüler*innen wird 
deutlich, dass das Thema Glücksspiel bzw. Glücksspiel- 
sucht für die Zielgruppe relevant ist und an der Lebens- 
realität von Berufskollegs orientiert ist. 
Das individuelle Vorwissen wird von Teilnehmer*in-
nen meist als eher gering eingeschätzt. Das Bildungs- 
angebot „Glüxxit“ erfüllt hier eine wichtige Funktion, 
indem es den Wissenstransfer in die Berufskollegs  
ermöglicht und Aufgaben der Prävention wahrnimmt.

  

In Ergänzung zu den Schulungen werden Materialien 
und Arbeitshilfen zur Verfügung gestellt, mit denen das 
Thema im Unterricht behandelt werden kann (Glüxxbox 
– eine vielfältige Methodensammlung, QuizEvent –  
ein interaktives Quiz, Datenbank mit Unterrichts- 
materialien).
Die Zielgruppe der Schüler*innen wird mittels einer  
Vielzahl methodischer Ansätze sowohl im Klassen- 
verband als auch interaktiv und zielgruppengenau für 
die Risiken einer Glücksspielteilnahme sensibilisiert.


